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Teilnahme erst ab 18! Gliicksspielen kann siichtig
machen. Infotelefon BZgA: 0800 137 27 00
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Eurojackpot spielen mit System — das klingt kompliziert, ist es aber nicht.

Das ,Geheimnis®: Sie kreuzen bei der Eurojackpot-Systemwette mehr
Zahlen an als gewohnlich und kombinieren so mehrere ,,normale“ Tipps
auf einem SystemTipp.

Bitte beachten Sie, dass man auch mit einem SystemTipp das Gliick
weder erzwingen noch Kkorrigieren kann!

Aus Griinden der Spielsuchtprévention und des Verbraucherschutzes
ist der Gesamtspieleinsatz fiir einen Systemspielauftrag auf maximal
€ 1.000,— (gewahlter Einsatz x gewahlte Anzahl der Ziehungen) begrenzt.
Eine Teilnahme im Abo ist leider nicht mdglich.

Bei jeder Spielteilnahme entsteht das Risiko des vollstandigen Verlustes
des Spieleinsatzes und der Bearbeitungsgebiihr.

Im Ubrigen gelten die Teilnahmebedingungen Eurojackpot von LOTTO
Berlin in der jeweils giiltigen Fassung.
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Wir hoffen, dass lhnen diese Broschiire eine brauchbare Hilfe ist.

Das Zahlenmaterial ist mit besonderer Sorgfalt gepriift worden. Sollte sich
dennoch ein (Satz-)Druckfehler eingeschlichen haben, konnen wir keinerlei
Haftung iibernehmen.

Druck: Werbedruck Schreckhase
Stand: Mai 2016




Mit{Systemitippen:

Jeder Eurojackpot-Systemschein hat 2 Tippfelder: das obere Feld
5 aus 50 Zahlen und das untere Feld 2 aus 10 Eurozahlen. In jedem Feld
kreuzen Sie so viele Zahlen an, wie Sie je nach gewéhltem System spielen
mochten. Also zwischen 5 und maximal 11 Zahlen im oberen Feld und zwi-
schen 2 und maximal 10 Eurozahlen im unteren Feld.

Wichtig: Sie konnen nur die Kombinationen spielen, die unten auf Ihrem
Eurojackpot-Systemschein abgebildet sind. Eine Kombination aus zum
Beispiel 11 Zahlen im Feld 5 aus 50 und 10 Zahlen im Feld 2 aus 10 Euro-
zahlen ist NICHT moglich.

Je nach gewahltem System variiert der Einsatz. Den genauen Einsatz fir lhr
gewdhltes System konnen Sie direkt auf lhrem Eurojackpot-Systemschein
ablesen. Die Tabelle unter den Tippfeldern gibt Auskunft iiber Kombination
und Einsatz je nach gewéhltem System.

Pro Eurojackpot-Systemschein kdnnen Sie 6 unterschiedliche Systeme spielen.

Gewinnchancen pro Tipp bei Eurojackpot

2 |5+t 1:5050013] 50651600
4 |aw2|  ti4md752|  423750
|5 |asr|  tiodes| 23830

6 [4+0| 1514 10590
8 le+2| 62| 1800
9 [3et|  twee2| 1470
2 Jo+tl a2l 990
Die in den Tabellen dargestellten theoretischen Gewinnquoten bzw.

Gewinnerwartungen sind durchschnittliche Gewinnquoten bzw.

Gewinnerwartungen, die im Einzelfall stark nach unten
oder oben abweichen kénnen.
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Auf jedem Systemschein haben Sie die Maglichkeit, bis zu sechs System-
Tipps zu spielen. Es reicht also auch aus, wenn Sie nur einen SystemTipp
ausfiillen.
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Spielen kann siichtig machen. Teilnahme erst ab 18 Jahre!
Infotelefon BZgA: 0800 137 27 00
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System-Preisiibersicht

Die folgende Ubersicht zeigt Ihnen die Anzahl der EinzelTipps, die sich aus
Ihren Wahlzahlen bilden lassen, und wie viel das System jeweils kostet:
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Die Menge der Gewinne entspricht der Anzahl der jeweiligen EinzelTipps,
die gewonnen haben. Denn die von Ihnen gewahlten Zahlen wiederholen
sich mehrmals in den einzelnen Tipps, sodass Sie auch mehrmals gewinnen.




EUROJACKPOT|mit'System

Beim Systemspiel diirfen Sie im oberen Tippfeld statt 5 Zahlen auch 6, 7, 8,
9, 10 oder 11 Zahlen und im Eurozahlen-Tippfeld statt 2 Zahlen auch 3, 4, 5,
6, 7, 8, 9 oder 10 Zahlen ankreuzen.

Da der NormalTipp bekanntlich aus 5 + 2 Zahlen besteht, kostet der
SystemTipp mit mehr als 5 + 2 Zahlen auch entsprechend mehr als der
NormalTipp.

Denn wenn Sie mehr als 5 + 2 Zahlen ankreuzen, geben Sie der LOTTO-
Zentrale den Auftrag:

Bilde alle moglichen Zahlenkombinationen

(EinzelTipps) mit 5 + 2 Zahlen, die sich aus
meinen Kreuzen bilden lassen.

Der Preis fiir einen SystemTipp ist dann genauso hoch wie fiir die Summe
der EinzelTipps, die in ihm enthalten sind.

Beispiel

Sie kreuzen in den Feldern folgende Zahlen an:
15, 26, 27, 32, 44 und 49 — Eurozahlen 4 und 5

Hier mindestens 5 aus 50 ankreuzen

Eurozahlen - Hier mind. 2 aus 10 ankreuzen

A2k K Bt e dy



Die LOTTO-Zentrale bildet dann fiir Sie folgende EinzelTipps:

Eurozahlen - Hier mind. 2 aus 10 ankreuzen Eurozahlen - Hier mind. 2 aus 10 ankreuzen

ilgrierie e ietigriatiatia gl Miilarioiie’ & iglignigtiotio !

Xl27]
(X [33]34] [35]
(] [

Eurozahlen — Hier mind. 2 aus 10 ankreuzen Eurozahlen — Hier mind. 2 aus 10 ankreuzen

Jlerierie” io etiariariatia gl Miitarinia o igliariatiotin !

Hier mindestens 5 aus 50 ankreuzen
[4][51(e] (9]
X

22
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Eurozahlen - Hier mind. 2 aus 10 ankreuzen Eurozahlen - Hier mind. 2 aus 10 ankreuzen
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Also: Je mehr Zahlen Sie ankreuzen, desto mehr EinzelTipps lassen sich
aus lhren Zahlen bilden.

Pro Tipp wurde immer eine Ihrer sechs Zahlen ausgelassen, denn ein Ein-
zelTipp besteht nur aus fiinf Zahlen + zwei Eurozahlen. So lassen sich beim
System 6/2 also insgesamt sechs EinzelTipps bilden, entsprechend kostet
ein solcher Tipp auch 6 x 2,00 € = 12,00 € (zzgl. Bearbeitungsgebiihr).
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@9‘7 : l] qu ﬂ 11 : L " 1 : BI. : l l] Wie vieI? Gewiqne sich mit d.en Furojackpot Systemen erzielen lassen, zeigt
- die Gewinnermittlung am Beispiel System 6/2.
EU Ro jAe POT : ME —I Sie haben im Feld 5 aus 50 folgende Zahlen angekreuzt:
ol 15 26 27 32 44 49
Sie haben folgende Zahlen im Feld Eurozahlen 2 aus 10 angekreuzt:
4 5
Tatsdchlich gezogen wurden (5 aus 50)
3 15 26 31 44
Tatséchlich gezogen wurden (2 aus 10)

Gewinntabelle System 6/2 4 8
8 Zahlen — 6 im Tippfeld + 2 Eurozahlen
6 EinzelTipps Das ist ein Treffer ,,3 + 1.

Einsatz 12 Euro (zzgl. Bearbeitungsgebiihr)

* Gewinnklasse gemas offiziellem Gewinnplan
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die!Spielquittung

Diese Spielquittung kann bares Geld wert sein.

Fiir jede Spielteilnahme in Inrem LOTTO-Laden erhalten Sie eine Spielquit-
tung. Sie ist der einzig giiltige Nachweis daftir, dass Sie an den Lotterien und
Wetten von LOTTO Berlin teilgenommen haben. Und sie kann fiir Sie sehr
viel wert sein: AusschlieBlich gegen Vorlage lhrer Spielquittung kénnen
Sie einen Gewinnanspruch geltend machen.

Priifen und gut aufbewahren.

o (berpriifen Sie sofort nach Erhalt, ob alle Angaben auf der Spielquittung
korrekt und vollsténdig sind. Falls Sie Fehler entdecken, reklamieren Sie
dies umgehend in Ihrem LOTTO-Laden.

9

e Bewahren Sie die Spielquittung sorgfaltig auf. Schiitzen Sie die Quittung
vor starkem Lichteinfall (z.B. ldngerer Sonneneinstrahlung), da die Auf-
drucke verblassen konnten. Die Spielquittung, vor allem die Spielauf-
tragsnummer, darf nicht geknickt, beschriftet oder beschédigt werden,
da dadurch die Lesbarkeit der Spielquittung gefahrdet wird.

e Schiitzen Sie die Spielquittung vor Hitze, Fett und Wasser.




Wissenswertes:
({E@_ L'Tiﬁ%lm

Fiir mehr Sicherheit im Spiel.

Bei LOTTO Berlin gibt es zwei Kundenkarten: die LOTTO-Karte und die Spieler-
Karte. Beide Karten sind fiir alle Personen ab 18 Jahren in jedem Berliner
LOTTO-Laden kostenlos und sofort erhéltlich. Wahrend die LOTTO-Karte
sicheres Spiel und besonderen Service wie die ,Alles-wird-iiberwiesen-
Garantie“ kombiniert, dient die Spieler-Karte hauptséchlich der Teilnahme-
legitimation im Sinne des Spieler- und Jugendschutzes.

Die LOTTO-Kundenkarten auf einen Blick: LOTTO-Karte Spieler-Karte

Alles-wird-iiberwiesen-Garantie: Mit der LOTTO-Karte verpassen Sie garan-
tiert keinen Gewinn mehr: Alle Ihre Geldgewinne werden automatisch* auf Ihr
Konto iiberwiesen.

15 Spielauftriage speicherbar: Die LOTTO-Karte kann bis zu 15 Spielauftrége
speichern. Die gespeicherten Spielauftrége konnen Sie dann in lhrem LOTTO-
Laden ganz bequem, auch ohne Spielschein, abrufen.

Gewinnbenachrichtigung: Bei Gewinnen tiber 100.000 € sowie bei Sach-
gewinnen in den Sonderauslosungen werden Sie automatisch benachrichtigt.

Foto-Kennung (optional): KENO und TOTO kdnnen mit Kundenkarte und Pass-
foto gespielt werden. Dadurch entfallt das Vorzeigen des Personaldokuments.
Den dazugehdérigen Vordruck erhalten Sie in lhrem Berliner LOTTO-Laden.

Garantierte Gewinnabsicherung: Bei Verlust der Originalspielquittung haben
Sie die Mdglichkeit, die Gewinnauszahlung sperren zu lassen und
zu verhindern, dass sich jemand anderes Ihren Gewinn auszahlen I&sst.

Check der Sperrdatei: Die Nummer Ihrer Kundenkarte wird beim Spielen
an die LOTTO-Zentrale iibertragen und mit der gesetzlich vorgeschriebenen
Sperrdatei abgeglichen.

Persdnliches Spieleinsatzlimit: Sie konnen fiir alle kundenkartenpflichtigen
Gliicksspiele ein personliches Spieleinsatzlimit festlegen.

* Alle Geldgewinne bis einschlieBlich 500 € — sofern Sie Ihren Gewinn nicht innerhalb von 10 Wo-
chenin einem Berliner LOTTO-Laden abgeholt haben — sowie Gewinne iiber 500 € werden unter
Abzug einer Gebiihr von 0,75 € zu den in den Teilnahmebedingungen genannten Terminen auto-

matisch auf Ihr Konto tberwiesen.
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Gliicksspiel="aber/sicher!

Spielen ...
Gliicksspiel ist fiir die meisten Menschen ein unterhaltsames Freizeit-
vergniigen. Im Vordergrund steht der SpaB. Ziel ist, dass dies so bleibt!

LOTTO Berlin sorgt fiir einen sicheren Spielbetrieb, eine aktive Suchtbe-
kdmpfung und einen effektiven Jugend- und Spielerschutz. Aus diesem
Grund méchte LOTTO Berlin seine Kunden fiir diese Themen sensibilisieren
und gleichzeitig Informationen und Hilfestellungen leisten.

So spielen Sie verantwortungsbewusst:

e Erhalten Sie sich die Freude am Spielen.

e Spielen Sie nicht in schlechter Stimmung (Angst, Traurigkeit, Panik).

e Denken Sie immer daran: Sie kaufen Unterhaltung und tétigen keine
finanzielle Investition.

e Spielen Sie nur um Betrége, die Sie vorher fir das Spielen festgelegt
haben. Erhohen Sie diese nicht nachtréglich, auch wenn andere Sie
dazu tberreden wollen.

e Verwenden Sie nur Geld, das Ihnen selbst gehért und nicht fiir einen
anderen Zweck bestimmt ist.

e Spielen Sie nie unter Einfluss von Alkohol oder Medikamenten.

So bleibt der SpielspaB garantiert!

Weitere Informationen: www.spielen-mit-verantwortung.de

Neben dem SpaB ist das Spielen auch mit Risiken verbunden und kann
zum Problem werden.

Wenn das Spielen beginnt, zum Problem zu werden ...

Ihre Gedanken kreisen oft um das Spielen.

e Sie setzen immer héhere Geldsummen ein, als Sie beabsichtigen.

Es fallt Innen schwer, das Spielen einzuschrianken oder zu beenden.
Sie vernachlassigen Ihre Familie und lhren Beruf.

Sie leihen sich Geld fiir das Spielen aus.

Was ist Gliicksspielsucht?

Von Spielsucht spricht man dann, wenn das ,,Spielenwollen“ zur Besessen-
heit wird, zum alles beherrschenden Drang. Dabei gehen sowohl viel Zeit
und Geld als auch das Selbstvertrauen und die Selbstachtung der Spie-
lenden verloren. Andere Aspekte des Lebens wie Familie und Arbeit riicken
nach und nach in den Hintergrund oder werden zunehmend vernachlassigt.

Merkmale der Gliicksspielsucht konnen sein:

o RegelméBige Spielexzesse

o Wiederholte erfolglose Versuche, aufzuhéren

e Hohe Verschuldung

e Fortsetzung des Spielens trotz starker negativer Konsequenzen
wie Verlust des Arbeitsplatzes, der Wohnung sowie Konflikte in der
Partnerschaft

e Echte Gefiihle nur beim Spielen

e Liigen und Ausreden

e Flucht aus der Realitét

Wenn eine oder mehrere dieser Verhaltensweisen auf Sie zutreffen, empfeh-
len wir Ihnen, sich Rat und Unterstiitzung zu holen.




Wie ist das bei lhnen - sind Sie gefihrdet?
Mit dem folgenden Selbsttest kdnnen Sie einschatzen, ob Ihr Gliicksspielver-
halten schon als kritisch einzustufen ist: ja nein

Ist es in der Vergangenheit vorgekommen, dass Sie sich tibereinen Il
langeren Zeitraum (2 Wochen oder I&nger) gedanklich intensiv mit
zurtickliegendem oder zukiinftigem Gliicksspiel beschéftigt haben?

Haben Sie jemals gegeniiber Menschen, die lhnen wichtig sind, [ N
liber das AusmaB Ihres Spielens liigen miissen?

Haben Sie jemals versucht, mit dem Spielen aufzuhdren,eszu 1l W
verringern oder zu kontrollieren?

Jede mit ,ja“ beantworte Frage konnte ein Hinweis auf ein kritisches Gliicks-
spielverhalten sein! Um noch genauer abzukldren, ob Sie ein Gliicksspielpro-
blem haben, kdnnen Sie unter www.spielen-mit-verantwortung.de einen
ausfiihrlichen Selbsttest zu Ihrem Spielverhalten machen.

Was konnen Angehorige und Freunde tun?

e Sprechen Sie Ihre Beobachtungen an, ohne zu verurteilen.

e Moralisieren und dramatisieren Sie nicht.

e Benennen Sie lhre Sorge und bieten Sie lhre Unterstitzung an — z.B.
gemeinsames Aufsuchen einer Beratungsstelle.

e Borgen Sie kein Geld.

e Geben Sie dieses Informationsmaterial an den Betroffenen oder die
Betroffene weiter.

¢ Holen Sie sich selbst — auch allein — Rat und Unterstiitzung.

Jugendschutz geht uns alle an.

Weil Kinder und Jugendliche ...

e ein hoheres Gefédhrdungspotenzial haben

leichter beeinflussbar sind

e schneller Schaden nehmen konnen

o starker von korperlichen und/oder seelischen Auswirkungen betroffen sind

Deshalb ist Kindern und Jugendlichen unter 18 Jahren die Teilnahme an
Gliicksspielen untersagt.

Im Einzelnen bedeutet dies fiir Kinder und Jugendliche:

e Keine Rubbellose ziehen oder kaufen.

e Keine Spielscheine abgeben und Gewinne abholen, auch dann nicht,
wenn sie eine Kundenkarte oder eine Vollmacht der Eltern/Erziehungs-
berechtigten vorlegen.

Sie tragen Verantwortung! Achten Sie darauf, dass Kinder und Jugendliche
nicht an Gliicksspielen teilnehmen. Fachleute empfehlen, Kinder auch nicht als
sog. Gliicksbringer Zahlen fiir den Spieltipp ansagen oder ankreuzen zu lassen.

Unterstiitzung und Hilfe.

Bundeszentrale fiir gesundheitliche Aufkldarung (BZgA)
Gliicksspielsuchtberatung anonym und kostenlos: 0800 137 27 00
Beratungszeiten: Mo-Do 10-22 Uhr | Fr-So 10-18 Uhr
www.spielen-mit-verantwortung.de | www.check-dein-spiel.de

Fachstelle fiir Suchtpravention Berlin gGmbH
Vermittlung an Beratungsstellen und in Selbsthilfegruppen
ChausseestraBe 128, 10115 Berlin

Telefon: 030 29 35 26-15, Fax: 030 29 35 26-16

E-Mail: info@berlin-suchtpraevention.de
www.berlin-suchtpraevention.de

Café Beispiellos - Caritasverband fiir Berlin e. V.
Beratungsstelle fiir Gliicksspielabhéngige und deren Angehorige
WartenburgstraBe 8, 10963 Berlin

Telefon: 030 66 63 39 55

Charité-Universitatsmedizin Berlin

Klinik fiir Psychiatrie und Psychotherapie/Charité Campus Mitte (CCM)
AG Spielsucht: Bonhoefferweg 3, 10117 Berlin

Beratungshotline: 030 450 61 73 33 (Di — Do 10 — 16 Uhr)
Terminvereinbarung: 030 450 61 71 23
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‘”a DEUTSCHE KLASSENLOTTERIE BERLIN
Brandenburgische StraBe 36 - 10707 Berlin
Kundenbetreuung: +49 30 8905-1444

Fax: +49 30 8905-1517

E-Mail: info@lotto-berlin.de - www.lotto-berlin.de
www.facebook.com/lottoberlin
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