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Teilnahme erst ab 18! Spielen kann siichtig
machen. Infotelefon BZgA: 0800 137 27 00




Liebe|Mitspielerin,
lieber;Mitspieler,

TOTO spielen mit System — das klingt kompliziert, ist es aber nicht.

Das ,,Geheimnis*; Sie kreuzen bei der 6aus45 Auswahlwette mit System
mehr Zahlen an als gewohnlich und kombinieren so mehrere ,,normale“
Tipps auf einem SystemTipp. Bei der 13er Ergebniswette mit System miis-
sen Sie sich nicht fiir Sieg, Niederlage oder Unentschieden entscheiden,
sondern konnen fiir jede Spielpaarung bis zu drei Voraussagen treffen.

Bitte beachten Sie, dass man auch mit einem SystemTipp das Gliick
weder erzwingen noch korrigieren kann!

Aus Griinden der Spielsuchtpravention und des Verbraucherschutzes ist der
Gesamtspieleinsatz fiir einen Systemspielauftrag auf maximal € 1.500,--
(gewahlter Einsatz x gewahlte Anzahl der Ziehungen) begrenzt.

Bei jeder Spielteilnahme entsteht das Risiko des vollstandigen Verlustes des
Spieleinsatzes und der Bearbeitungsgebiihr.

Im Ubrigen gelten die Teilnahmebedingungen TOTO von LOTTO Berlin in der
jeweils giiltigen Fassung.



Inhaltsverzeichnis

TOTO mit System

Systemscheine

TOTO 6aus45 Auswahlwette mit VOLLSYSTEM
TOTO 6aus45 Auswahlwette mit System VEW
TOTO 13er Ergebniswette mit System

Suchtprévention

Wir hoffen, dass Ihnen diese Broschiire eine brauc

Das Zahlenmaterial ist mit besonderer
sich dennoch ein (Satz-)Druckfehle
keinerlei Haftung tibernehn
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Grundsatzlich unte




.-1@1

k3 /\auau\\qemsnv 0 lo l
o110170 NO! MM e9



Be 0 3,9, 10 oder soga
[ dinie pesSle (e dup
BT 17 2l 66
'.‘ a a a 5 a
/o -... A a0
e G
Beispiel

Zahlenfeld

1. SystemTipp







TOTO 6aus45 Auswahlw:

Anzahl der Gewinne in den Klassen

richtigen 6aus7 6aus8

Zahlen 0w Vvl m v v

6 und 2Z 16 - - - -1 6 6 15 - \
e

6 1 - 6 - - -1 1 - 12 15 - -

5undZZ 2 15
5 15
4.und 72 6
4
3undzzZ 1

3 - 4 - -

Anzahl der Gewinne in den Klassen

richtigen 6aus10
Zahlen Vi v

6 und 22 - 18 90
6 20 24 90
5 und 2Z 10 4 50
5 40 50
4undzz 16 15
4 40 15
3und2Z 10 -
3 20 | - -

Anzahl der Gewinne in den Klassen

richtigen 6ausll 6ausl2
Zahlen m v mn v

6 und 2Z 24 150 30 225
6 30 150 36 225
5undZZ 5 75 6

5 75
4 und ZZ 21
4
3undzz
3




VOLLSYSTEM 6aus7
(mit 7 Kreuzen)

VOLLSYSTEM 6aus8
(mit 8 Kreuzen)

VOLLSYSTEM 6aus9
(mit 9 Kreuzen)

VOLLSYSTEM 6aus10
(mit 10 Kreuzen)

VOLLSYSTEM 6aus11
(mit 11 Kreuzen)

VOLLSYSTEM 6aus12
(mit 12 Kreuzen)

Die Menge der Gewinne



Beispiel
d 45 angekreuzt und mit
en also drei Richtige im

Systembestimmungsfeld Zahlenfeld
VOLLSYSTEM 6aus... €
4,55
18,20

1. SystemTipp E 54,60
136,50

300,30
600,60







| | TOTO 52255, vonLoTro

VOLLSYSTEM  6.aus € [ VEW-SYSTEM fnzahl
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Anzahl der richtigen Anzahl der Gewinne in Klasse
Positionszahlen | 1 I} vV Vi

6 und Zusatzzahl
oder - 1 - 5
oder
oder - - - 9 2 2

oder - - 1 5 - 10 | 10

5 und Zusatzzahl entweder - 1 - - 10
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Die Anzahl der Gewinne stellen Sie
Sie spielen das System VE
36, 37, 38, 43 und 45

Systembestimmungsfeld

Anzahl
Kreuze

1. SystemTipp

2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.
9.
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36 38,
8. 10.

Fortlaufende Nummerierung der EinzelTipps

Positionszahlen
der VEW 22
Tipp1-11

1 12 12 12 11 12 12 10 11
Positionszahlen 13 14 15 16 17 19 20 21 22

der VEW 22 2 2 92 2 2 3 4 7
Tipp12-22




5 Richtige (Klasse Ill),
4 Richtige (Klasse IV) und
3 Richtige (Klasse VI).
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Fortlaufende Nummerierung der EinzelTipps
~ Positionszahlen 2 3 4 7 9 10 1

der VEW 22

Tipp1-11

4

Positionszahlen 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21

der VEW 22 2 02 2 2 2 2 3 3 3 4 7

Tipp 12-22
P 3.3 3 8

3 2 3 2
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VEW 132 (mit 12 Kreuzen) 85,80 €




Anzahl der richtigen Anzahl der Gewinne in Klasse
Positionszahlen 1 1] n v Voo

und Zusatzzahl
_
oder - - 4 12 -
5 und Zusatzzahl entweder - -
oder
oder -
entweder -
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Fortlaufende Nummerierung der EinzelTipps

Positionszahlen
der VEW 30
Tipp1-15

Positionszahlen
der VEW 30
Tipp 16 - 30
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Anzahl der richtigen Anzahl der Gewinne in Klasse
Positionszahlen | [} n v Vv vi

_
5 und Zusatzzahl

I S RN
3 und Zusatzza
3 S N

.




4 4 4 5 5
5 6 8 6 7
9 710 9 8
6 6 8 5 5
77 9 6 8
8 910 7 9
4 5 5 6 6
8 6 7 7 9
9 8 9 810
5 6 6 7 6
9 7 8 8 7
10 9 10 9 10

33 3 4 4
5 6 7 5 5
10 8 9 6 7
4 4 4 5 5
5 6 7 6 7
8 810 9 8
7 4 4 4 4
9 5 5 5 6
10 6 7 8 7
7 6 6 8 5
9 7 7 9 6
10 8 910 7

11

1112 2 2 2,2 2 2 2 2
4 4 4 5 5 5 3 3 3 3,3 3 3 3 3

8 6 7 7 8

1010 8 8 9

1111 9 11 10 § 11 10 11 11 8| 11 11 11 10 11

810 9 10 8
75 5 6 6

1011 11 11 9 | 11 9 11 10 10|11 11 10 9 11
22 2 2 2|2 22 2 3/ 33333
34 4 4 4| 4 5 5 5 4| 4 4 4 4 5

33 3 3 3
4 4 4 5 5
6 7 9 6 8
11 810 7 9|11 10 11 8 10|11 9 11 10 11
6 6 7 4 4
78 8 5 5
109 9 6 7
1111 10 10 9 | 11 9 11 11 10| 11 10 11 11 10
6 6 7 6 6
79 8 8 7
10 11 10 11 11
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Positionszahlen
Positionszahlen
der VEW 66

Positionszahlen
der VEW 66
Tipp 46 — 60

Positionszahlen
der VEW 66

Positionszahlen
der VEW 66
Tipp 16 — 30

der VEW 66
Tipp1-15




77 Tipps = 50,05

Anzahl der richtigen Anzahl der Gewinne in Klasse
Positionszahlen 1 n m \'] v ]
6 und Zusatzzahl entweder 1 - - - - -
oder - 1 - - - 10
oder - - 1 - 2 8
oder - - - 3 4 4
oder - - - 3 2 6
oder - - - 3 - 8
oder - - - 2 3 9
oder - - - 2 2 10
oder - - - 2 1 11
oder - - - - 4 16
oder - - - - - 20
6 entweder 1 - - - - -
oder - - 1 - 10
oder - - - 3 - 8
oder - - - 2 - 12
oder - - - - - 20
5 und Zusatzzahl entweder - 1 - - - -
oder - - 1 - - -
oder - - - 1 2 4
oder - - - 1 1 5
oder - - - 1 6
oder - - - - 2 8
oder - - - - - 10
5 entweder - - 1 - - -
oder - - - 1 - 6
oder - - - - - 10
4 und Zusatzzahl entweder - - - 1 - -
oder - - - - 1 3
oder - - - - - 4
4 entweder - - - 1 - -
oder - - - - - 4
3 und Zusatzzahl entweder - - - - 1 -
oder

22



Fortlaufende Nummerierung der EinzelTipps

Positionszahlen 5
der VEW 77 1 1 1
Tipp1-15

11
12
13
14

Positionszahlen
der VEW 77
Tipp 16 - 30

Positionszahlen
der VEW 77
Tipp 31 -45

Positionszahlen
der VEW 77
Tipp 46 - 60

Positionszahlen
der VEW 77
Tipp61-75

Positionszahlen
der VEW 77
Tipp 76 - 77




Anzahl der richtigen Anzahl der Gewinne in Klasse
Positionszahlen 1 1] mn v
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Fortlaufende Nummerierung der EinzelTipps

Positionszahlen 5 10
der VEW 130 1
Tipp1-15 22
23
24
25
26
Positionszahlen 20
der VEW 130 1
Tipp 16 - 30 4
11
13
20
22

Positionszahlen 35
der VEW 130
Tipp 31 -45

Positionszahlen
der VEW 130
Tipp 46 — 60

Positionszahlen
der VEW 130
Tipp 61-75




(VEW 130 Fortsetzung)

Fortlaufende Nummerierung der EinzelTipps |

Positionszahlen 76 80 85 90 \

der VEW 130 4 4 4 4 4| 4 4 4 4 4 4 4 5 5 5

Tipp 76 - 90 912 5 5 5, 5 5 6 6 6 6 6 7 910
2015 7 8 9 7 13 17 8 11 18
21 18 12 11 10 8 18 20 13 15 19

24 22 24 18 17 19 23 17 16 23
26 23 25 21 22 24 24 25

Positionszahlen 91 95 105
der VEW 130 5 5 7 7
Tipp 91-105 12 6 9 10
14 12 17 15
21 16 18
22 17 23
26 18 24

Positionszahlen 110

der VEW 130
Tipp 106 — 120

Positionszahlen
der VEW 130
Tipp 121 -130




Anzahl der richtigen Anzahl der Gewinne in Klasse
Positionszahlen 1 [} n

und Zusat entweder
oder
entweder
oder -

und Zusatzzahl

4
3 und Zusatzzahl
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Fortlaufende Nummerierung der EinzelTipps

~
)

Positionszahlen
der VEW 132 2 2
Tipp 76 - 90 3 3
5 5
6 6
810 8 11 10

1112 10 12 11 12 12 12 11 11| 1

2
3
5
7

2
3
6
7

2
3
9

Positionszahlen
der VEW 132 2
Tipp 91 -105 4

6
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RS RN

2 2
7

6
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[S2000 %)

2
4
7 7
8 8 8
9 910 11 8
1112 11 12 12
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Positionszahlen
der VEW 132 3

| ws| ]
g
TP106-120 |4 4
5 s 66 7] 787 79
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7.9
810 910 9
1112 12 11 10
o wm
Tipp 121-132 5 6 6 6/ 6 8 |

6 6 77877/ 89 |
710 8 9 9
811 10 11 10
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Sie geben der LO

Bilde bei den 13 Spielpaarungen alle maglichen
EinzelTipps, die sich aus meinen Kreuzchen ergeben.

e sich aus

2er-Wege

§

162

1458
4374 34992 69984 139968

13122 104976 209952
39366

354294
1062882
1594323
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Null 2er-Wege u. zwei 3er-Wege 9 Spiele 450 €*
Null 2er-Wege u. vier 3er-Wege 81 Spiele = 40,50 €*
Zwei 2er-Wege u. null 3er-Wege 4 Spiele 2~ €~
Zwei 2er-Wege u. zwei 3er-Wege 36 Spiele 18- €*
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1536 3072 6144 12288

4608 9216 18432
13824 27648
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Und was kdnnen Sie gewinnen?
Bei der 13er Ergebniswette gibt es vier Gewinnklassen:

Gewinnklasse |
Gewinnklasse Il
Gewinnklasse llI
Gewinnklasse IV

0 Fehler in der Voraussage
1Fehler in der Voraussage
2 Fehler in der Voraussage
3 Fehler in der Voraussage

Genau genommen gewinnen Sie so viel, wie die jeweiligen EinzelTipps
gewinnen. Und da Sie beim SystemTipp mehrere EinzelTipps spielen,
gewinnen Sie dann auch mehrmals. Mit unserer Tabelle kdnnen Sie auf
einen Blick erkennen, wie viele Gewinne Sie bei null, einem, zwei oder
drei Fehlern ausgezahlt bekommen.




Schauen Sie zuerst in die Spalte ,Anzahl der Wetten“ und dann bei ,,An-
zahl der Fehler” nach. Bei null Fehlern ist die Sache klar. Sie haben auf
jeden Fall einen Gewinn in der Klasse | und — je nach Anzahl der gespie-
Iten Wetten — Gewinne in der Klasse Il, Klasse lll und Klasse IV.

Bei einem Fehler miissen Sie zwischen einem Bankfehler und einem 2er-
Weg-Fehler (ZW-Fehler) unterscheiden. Treffen Sie fiir eine Spielanset-
zung nur eine Entscheidung (d. h., Sie markieren 1 oder 0 oder 2), und
diese Entscheidung ist falsch, handelt es sich um einen so genannten
Bankfehler.

Haben Sie einen 2er-Weg gespielt und beide Voraussagen waren falsch,
handelt es sich um einen 2er-Weg-Fehler (ZW-Fehler). Bei zwei oder
drei Fehlern haben Sie natiirlich auch gewonnen, denn es sind elf bzw.
zehn Voraussagen richtig.
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Klasse Klasse Klasse = Klasse Klasse Klasse

0 Fehler | 1ZW-Fehler

Anzahl der
gespielten | Klasse
Wetten | ] m \'}
2 1 1
3 1 2

4 1 2 1

6 1 3 2
8 1 3 3 1

9 1 4 4
12 1 4 5 2
16 1 4 6 4
18 1 5 8 4
24 1 5 9 7
27 1 6 12 8
32 1 5 10 10
36 1 6 13 12
48 1 6 14 16
54 1 7 18 20
64 1 6 15 20
72 1 7 19 25
81 1 8 24 32
96 1 7 20 30
108 1 8 25 38
128 1 7 21 35
144 1 8 26 44
162 1 9 32 56
192 1 8 27 50
216 1 9 33 63
243 1 10 40 80
256 1 8 28 56
288 1 9 34 70
324 1 10 4 88
384 1 9 35 7
432 1 10 42 96
486 1 1 50 120
512 1 9 36 84
576 1 10 43 104
648 1 1" 51 129
729 1 12 60 160
768 1 10 44 112
864 1 1 52 138
972 1 12 61 170
1024 1 10 45 120
1152 1 1 53 147
1296 1 12 62 180
1458 1 13 72 220
1536 1 1 54 156
1728 1 12 63 190
1944 1 13 73 231
2048 1 1 55 165
2187 1 14 84 280
2304 1 12 64 200
2592 1 13 74 242
2916 1 14 85 292
3072 1 12 65 210

]
2
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Klasse



Bankfehler

2ZW-Fehler 1Bank-und

1ZW-Fehler

Klasse Klasse Klasse Klasse Klasse Klasse Klasse Klasse

L[} v L[} '} n v n v
1 2 1 1 1
2 1 2 1
2 1 4 2 2 1 2 1
3 2 2 4 1 3 1
3 3 4 4 2 4 1 3 1
4 4 1 4 1
4 5 4 8 2 6 1 4 4 2 1
4 6 4 8 2 6 1 4 4 2 8 1
5 8 2 8 1 5 2 1
5 9 4 12 2 8 1 5 4 2 8 1
6 12 1 6 1
5 10 4 12 2 8 1 5 4 2 8 1
6 13 4 16 2 10 1 6 4 2 1
6 14 4 16 2 10 1 6 4 2 8 1
7 18 2 12 1 7 2 1
6 15 4 16 2 10 1 6 4 2 8 1
7 19 4 20 2 12 1 7 4 2 8 1
8 24 1 8 1
7 20 4 20 2 12 1 7 4 2 8 1
8 25 4 24 2 14 1 8 4 2 1
7 21 4 20 2 12 1 7 4 2 8 1
8 26 4 24 2 14 1 8 4 2 8 1
9 32 2 16 1 9 2 1
8 27 4 24 2 14 1 8 4 2 8 1
9 33 4 28 2 16 1 9 4 2 8 1
10 40 1 10 1
8 28 4 24 2 14 1 8 4 2 8 1
9 34 4 28 2 16 1 ¢ 4 2 8 1
10 4 4 32 2 18 1 10 4 2 1
9 35 4 28 2 16 1 9 4 2 8 1
10 42 4 32 2 18 1 10 4 2 8 1
1 50 2 20 1 1 2 1
9 36 4 28 2 16 1 9 4 2 8 1
10 43 4 32 2 18 1 10 4 2 8 1
11 51 4 36 2 20 1 1 4 2 8 1
12 60 1 12 1
10 44 4 32 2 18 1 10 4 2 8 1
1 52 4 36 2 20 1 1 4 2 8 1
12 61 4 40 2 22 1 12 4 2 1
10 45 4 32 2 18 1 10 4 2 8 1
1 53 4 36 2 20 1 1l 4 2 8 1
12 62 4 40 2 22 1 12 4 2 8 1
13 72 2 24 1 13 2 1
1 54 4 36 2 20 1 " 4 2 8 1
12 63 4 40 2 22 1 12 4 2 8 1
13 73 4 44 2 24 1 13 4 2 8 1
11 55 4 36 2 20 1 1 4 2 8
14 84 1 14
2 1 2
2 1 2
2 1 2
2 1 2
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Anzahl der
gespielten
Wetten

2
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Klasse
1

Klasse Klasse Klasse = Klasse Klasse Klasse
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1 354294
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12 1062882
13 1594323
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Bankfehler
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Spielsuchthinweise.

Spielen . .
Gliicksspiel ist fiir die meisten Menschen ein unterhaltsames Freizeitver-
gniigen. Im Vordergrund steht der SpaB. Ziel ist es, dass dies so bleibt!

LOTTO Berlin sorgt fiir einen sicheren Spielbetrieb, eine aktive Suchtbe-
kampfung und einen effektiven Jugend- und Spielerschutz. Aus diesem
Grund mochte LOTTO Berlin seine Kunden fiir diese Themen sensibilisie-
ren und gleichzeitig Informationen und Hilfestellungen leisten.

So spielen Sie verantwortungsbhewusst:

e Erhalten Sie sich die Freude am Spielen.

e Spielen Sie nicht in schlechter Stimmung (Angst, Traurigkeit, Panik).

e Denken Sie immer daran: Sie kaufen Unterhaltung und tatigen keine
finanzielle Investition.

e Spielen Sie nur um Betrége, die Sie vorher fiir das Spielen festgelegt
haben. Erhohen Sie diese nicht nachtraglich, auch wenn andere Sie
dazu tiberreden wollen.

e Verwenden Sie nur Geld, das lhnen selbst gehort und nicht fiir einen
anderen Zweck bestimmt ist.

e Spielen Sie nie unter Einfluss von Alkohol oder Medikamenten.

So bleibt der SpielspaB garantiert!
Weitere Informationen: www.spielen-mit-verantwortung.de

Neben dem SpaB ist das Spielen auch mit Risiken verbunden und
kann zum Problem werden.



Wenn das Spielen beginnt, zum Problem zu werden ...
¢ |hre Gedanken kreisen oft um das Spielen.

e Sie setzen immer hohere Geldsummen ein, als Sie beabsichtigen.

e Es fallt Innen schwer, das Spielen einzuschranken oder zu beenden.

¢ Sie vernachlédssigen lhre Familie und lhren Beruf.

¢ Sie leihen sich Geld fiir das Spielen aus.

Was ist Gliicksspielsucht?

Von Spielsucht spricht man dann, wenn das ,,Spielenwollen“ zur Beses-
senheit wird, zum alles beherrschenden Drang. Dabei gehen sowohl viel
Zeit und Geld als auch das Selbstvertrauen und die Selbstachtung der
Spielenden verloren. Andere Aspekte des Lebens wie Familie und Arbeit
riicken nach und nach in den Hintergrund oder werden zunehmend ver-
nachlassigt.

Merkmale der Gliicksspielsucht konnen sein:

¢ RegelmaBige Spielexzesse

e Wiederholte erfolglose Versuche, aufzuhdren

e Hohe Verschuldung

e Fortsetzung des Spielens trotz starker negativer Konsequenzen wie
Verlust des Arbeitsplatzes, der Wohnung sowie Konflikte in der Partner
schaft

e Echte Gefiihle nur beim Spielen

e |iigen und Ausreden

e Flucht aus der Realitat

Wenn eine oder mehrere dieser Verhaltensweisen auf Sie zutreffen,
empfehlen wir lhnen, sich Rat und Unterstiitzung zu holen.

Auf Seite 43 dieser Broschiire finden Sie Hilfe- und Beratungs-
angebote.
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lhre Erfahrungen mit Gliicksspielen:

Haben Sie jemals das Bediirfnis ver- Ja Q Nein O
spirt, um immer mehr Geld zu spielen?

Haben Sie jemals gegeniiber anderen
Menschen, die lhnen wichtig waren, (iber Ja O Nein O
das AusmaB lhres Spielens liigen miissen?

Wenn Sie eine oder beide Fragen mit ,,Ja“ beantwortet haben, dann
konnte dies ein Hinweis fiir ein problematisches Spielverhalten sein.

Nutzen Sie eine der aufgefiihrten Beratungsstellen, um sich Klarheit
iiber Ihre Situation zu verschaffen.

Was konnen Familienangehorige und Freunde/Be-

kannte tun?

e Sprechen Sie Ihre Beobachtungen an, ohne zu verurteilen.

e Moralisieren und dramatisieren Sie nicht.

e Benennen Sie lhre Sorge und bieten Sie Ihre Unterstiitzung an — z. B.
gemeinsames Aufsuchen einer Beratungsstelle.

e Borgen Sie kein Geld.

e Geben Sie dieses Informationsmaterial an den Betroffenen oder die
Betroffene weiter.

e Holen Sie sich selbst — auch allein — Rat und Unterstiitzung.

Jugendschutz geht uns alle an.

Weil Kinder und Jugendliche ...

e ein hoheres Gefahrdungspotenzial haben

leichter beeinflussbar sind

schneller Schaden nehmen kdnnen

e starker von korperlichen und/oder seelischen Auswirkungen betroffen sind

Deshalb ist Kindern und Jugendlichen unter 18 Jahren die Teilnahme an
Gliicksspielen untersagt.



Im Einzelnen bedeutet dies fiir Kinder und Jugendliche:

e Keine Rubbellose ziehen, kaufen und rubbeln

e Keine Spielscheine abgeben und Gewinne abholen, auch dann nicht,
wenn sie eine Kundenkarte oder eine Vollmacht der Eltern/
Erziehungsberechtigten vorlegen

Sie tragen Verantwortung! Achten Sie darauf, dass Kinder und
Jugendliche nicht an Gliicksspielen teilnehmen. Fachleute emp-
fehlen, Kinder auch nicht als sog. Gliicksbringer Zahlen fiir den
Spieltipp ansagen oder ankreuzen zu lassen.

Unterstiitzung und Hilfe.

Fachstelle fiir Suchtprévention Berlin
Praventionsprojekt Gliicksspiel

Entwicklung und Umsetzung suchtpréventiver Projekte,
Vermittlung an Beratungsstellen und in Selbsthilfegruppen
Mainzer StraBe 23, 10247 Berlin

Telefon: 030 29 35 26-15, Fax: 030 29 35 26-16

E-Mail: fachstelle.suchtpraevention@padev.de
www.berlin-suchtpraevention.de ® www.faules-spiel.de

Das BZgA-Infotelefon zur Gliicksspielsucht
Bundeszentrale fiir gesundheitliche Aufklarung, anonyme
Beratung und Informationen fiir Betroffene und Angehorige
Kostenloses Infotelefon: 0800 1 37 27 00

www.bzga.de

Café Beispiellos

Caritasverband flir Berlin e. V.

Beratungsstelle fiir Gliicksspielabhéngige und deren Angehorige
WartenburgstraBe 8, 10963 Berlin

Telefon: 030 66 63 39 55

Charité-Universitatsmedizin Berlin
Klinik fiir Psychiatrie und Psychotherapie
Charitéplatz 1, 10117 Berlin
Dietrich-Bonhoefferweg 3, 10117 Berlin
Telefon: 030 45 05 17-333
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